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BEVEZETÉS

A Minefield egy freeware (szabadon terjeszthető) Aknakereső klón, amit a 

Nightlovers Game Studio, a Cyberstrom Interactive Kft, divíziója 

fejlesztett. 

GÉPIGÉNY

Operációs 
rendszer:

Windows XP, 7, 10
Linux (csak 64 bites)

RAM: 10 MB RAM

Üres hely a 
merevlemezen:

3 MB

Grafikuskártya: Nincs kiemelt igény

Hang: Nincs kiemelt igény

DirectX: 9-es vagy 11-es verzió (nincs mellékelve) Ha a 
DirectX nem érhető el, a játék nem jásza le a hangokat.

TELEPÍTÉS

A Minefield telepítőcsomagként és zip fájlba csomagolva is elérhető.

Ha nem akarsz a fájlok manuális másolásával bajlódni, használd a 

telepítőcsomagot.
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IRÁNYÍTÁS

A játék irányításház főleg az egérre lesz szükséged, de van néhány funkció 

amit billentyűzetről is elérhetsz.

Bal egérgomb Kijelöl egy mezőt a játékban

Vezérli a menü elemeit

CTRL + S Képernyőképet készít, amit abba a könyvtárba ment, 

ahová a játék beállításait is menti a program.
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MENÜ

START Elindítja a játékot. A gomb megnyomása után a 

gomb felirata STOP szövegre változik Ha újra 

megnyomod, azonnal befejezi a játékot.

BEÁLLÍTÁSOK Megnyitja a beállítások menüt ahol módosíthatod 

a játék beállításait.

   NYELV Lehetővé teszi a játék nyelvének 

megváltoztatását. Jelenleg angol (Brit és 

Amerikai angol) és magyar nyelvek érhetőek el.

   MEZŐMÉRET Lehetővé teszi a mezők méretének változtatását. 

Ennek segítségével módosíthatod az ablak 

méretét.

Az elérhető méretek: 24, 32, 40, 48, 56, 64, 72.

   NEHÉZSÉG Lehetővé teszi a nehézségi szint (az aknák 

számának) módosítását. Az elérhető szintek: 

KÖNNYŰ – 60 akna, KÖZEPES – 80 akna, 

NEHÉZ – 110 akna, valamint EGYÉNI, ami 

további beállítási lehetőségeket biztosít.

     OSZLOPOK Lehetővé teszi az oszlopok számának 

módosítását. Értéke 29 és 58 között lehet.

Csak akkor érhető el, ha a nehézségi szint 

EGYEDI értékre van állítva.

     SOROK Lehetővé teszi a sorok számának módosítását. 

Értéke 15 és 30 között lehet.

Csak akkor érhető el, ha a nehézségi szint 

EGYEDI értékre van állítva.

     AKÁNK Lehetővé teszi az aknák számának módosítását. 
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Értéke 5 és 300 között lehet.

Csak akkor érhető el, ha a nehézségi szint 

EGYEDI értékre van állítva.

   HANG Be vagy kikapcsolja a robbanás hangjának 

megszólaltatását.

   ABLAK KÖZÉPRE Automatikusan középre helyezi az ablakot, ha 

megváltoztattad a mezőméretet vagy az oszlopok 

vagy sorok számát.

Ez a lehetőség csak akkor működik, ha a játék 

egymonitoros konfiguráción fut.

TOP TÍZ Megjeleníti a KÖNNYŰ, KÖZEPES és a NEHÉZ

fokozaton elért legjobb időket.

NÉVJEGY Megjeleníti a játék verziószámát valamit a 

készítők és hozzájárulók nevét.
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ISMERT PROBLÉMÁK

• Nincsenek ismert problémák.

VÉGFELHASZNÁLÓI SZERZŐDÉS

Freeware – szabadon terjeszthető szoftverek
verzió: 1.2

A telepítés folytatása előtt figyelmesen olvassa el az alábbi Végfelhasználói 

szerződést.

1. A telepítés folytatása a végfelhasználói szerződés automatikus 

elfogadását jelenti. A Végfelhasználói szerződés ismeretének hiánya, 

nem mentesíti a felhasználót az abban foglalt kötelezettségek és 

feltételek betartása alól. Amennyiben nem ért egyet a Végfelhasználói 

szerződés valamelyik pontjával, lépjen ki a a telepítőből.

2. A felhasználó a Végfelhasználói szerződés elfogadásával jogot szerez a 

szoftver használatára az abban meghatározott feltételek szerint, annak 

minden pontját betartva.

3. A szoftver szabadon terjeszthető, másolható, valamint korlátlan számú 

gépre telepíthető, a Végfelhasználói szerződésben foglaltak betartása 

mellett.

4. Tilos a program részleteinek vagy teljes egészének más programokban 

való felhasználása, módosítása, visszafejtése. Tilos a programban 

használt adatfájlok módosítása.

5. Tilos a szoftvert, a kiadó vagy készítő előzetes hozzájárulása, írásbeli 

engedélye nélkül árusítani, bérbe adni.
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6. A szoftverben felhasznált komponensek: képek, betűkészletek, zenék, 

kódszegmensek az azokat készítő személyek, cégek tulajdonában 

maradnak.

7. A szoftver tartalma (tesztek, képek, rajzok, zenék, hangok, stb.), 

amennyiben külön nincs feltüntetve, a kiadó tulajdonában maradnak. 

Újrafelhasználásuk, módosításuk, többszörözésük, archiválásuk tilos.

8. A felhasználó a megvásárolt szoftvert saját felelősségére telepíti. A 

kiadó és/vagy a készítő semmilyen felelősséget nem vállal a szoftver 

telepítéséből vagy használatából származó esetleges hibákért, 

adatvesztésért.

9. A kiadó fenntartja a jogot arra, hogy a végfelhasználói szerződés 

megszegői ellen, valamint az okozott kár megtérítésének érdekében, jogi

úton lépjen fel, a törvényekben meghatározott jogai alapján.

Minden jog fenntartva.
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MEGJEGYZÉSEK

• Az időd csak akkor lesz mentve, ha a játék KÖNNYŰ, KÖZEPES 
vagy NEHÉZ nehézségi szintre van állítva.

• A játék nem ellenőrzi, hogy az aknák általad beállított száma 
ésszerű e vagy nem.
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KAPCSOLAT ÉS KÉSZÍTŐK

Hivatalos céges honlap:

www.cyberstorm.hu

A nighlovers game studio hivatalos honlapja:

www.nightloversgamestudio.net

Hivatalos e-mail címek:

nightloversgamestudio: ngs@nightloversgamestudio.net

Általános kérdések: info@cyberstorm.hu

Terméktámogatás (csak regisztrált felhasználóknak):

support@cyberstorm.hu

Minefield v2.0

Tervezés és programozás: Csaba 'Neuronic' Bacsó

nightlovers game studio

2004 – 2017 © Bacsó Csaba

2004 – 2017 © Cyberstorm Interactive Ltd.

További hozzájárulók:
Robbanás grafikája: Elnineo / www.opengameart.com

Robbanás hangja: Nenad Simic / www.opengameart.com
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