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Uvod

Program SOVA byl vytvien jako ponicka pro optimalni formulaci kompozitnich matetial
je vSak obeat pouzitelny pro optimalizaci jakychkoliv numeriaty faktofi ovliviiujicich
néjakou cilovou vellinu (&elovou funkci). Podminkou pro jeho pouziti je pouzaet
sowasre ménitelnych faktofi N, ktery musi lezet v uzéném intervalu < 2,12 >.

Krome vlastniho sloZzeni n@wyvijeného materialu (obsahu jednotlivych kompdnaohou
byt predmétem optimalizace i technologické faktory, jako ¢plbta, doba zrani, lisovaci tlak
a dalSi parametry oviiwjici dosazeni nejlepSiho vysledku (cile).

P zadavani vstupnich dat jeba nejprve stanovit pet a druh vstupnich pramnych. Pro
kazdou prominou se nasleanurci dvé vychozi hodnoty. Na zakladéchto udaj program
vytvéii navrh vychoziho souboru, ktery obsahNjel prvki. Kazdy prvek obsahuje unikatni
kombinaci hodnot vSech vstupnich pramych.

Pro kazdy prvek vychoziho souboru musi byt &jidtodpovidajici hodnota optimalizované
veli¢iny (hodnota Gelové funkce).

VSechna takto ziskand data se sp@lerkladaji do programu. Teprve pakéma probihat
vlastni optimalizani proces.

Na zéaklad vychozich dat program navrhuje dalSi (optimalizogaprvek. Po vlozeni
vysledku ziskaného na zaktatbhoto navrhu se znovu automaticky vytvdovy navrh a
vloZzenim noveho vysledku se @pvytv&i navrh dalSiho prvku.  Vkladanitigplusnych
vysledki se podle pdeby opakuje a program postéprytvéai dalSi a dalSi navrhy.

Vlastni optimalizani proces je tedy sekvem (postupny) coZasto pinasi nemalou Usporu
experimentalnich dat ve srovnani s faktorovymi eixpenty, ve kterych se provadi
optimalizace satasnym hodnocenim pnikv rozsahlych experimentélnich souborech.

Anglickad verze je verzi zakladni a byla k dispoziive neZceskd lokalizace. V textu
manualu jsou proto pouzity anglické nahledy obrakoyscreenshots) a anglické popisy
programovych prvi. Snad Ize fedpokladat, Ze tdeskymctend&am nebude vadit.

Program byl pd&ivé odzkouSen za pouZiti simulovanych a realnych daiskané vysledky
byly alespa z¢asti porovnany s vysledky jinych programChyby které se ip testovacim
provozu projevily byly odstramy, ale existenci dalSich skrytych vad nelze nikgpucit.
Vitano je upozoréni na kazdou ietrvavajici chybu, ale sami@gme poksi i potvrzeni, ze
program pracuje bez zavad. Pifppdnou korespondenci vyuZzijte nasledujici adresy

lubos.svoboda@fsv.cvut.cz

alena.vimmrova@fsv.cvut.cz




Podstata programu

Program SOVA je implementaci amébového algoritmenéovaného téZz jako metoda
flexibilniho simplexu).
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Uvodni okno programu obsahuje kartotékové menieskéz pti karet:
List of project , New project , Czech manual, W\V4ut program

Okénka se kterym program pracuje maji réz6¥0 x 480 px a 800 x 600 px.&Mi z obou
velikosti odpovida grafické ka&tSVGA. Snizenim dnesébného rozliSeni monitoru na
hodnotu SVGA je tedy mozné ziskatt$i programové okno bez ztraty informacetdihe
uzivateh vSak bude vychozi stav vyhovovat.

V pravém hornim rohu je ##tko CALCULATOR které zapina samostatrfungujici
kalkulatku, ukenou pro pomocné vypty.. Vysledek vyp®tu (pro ktery jsou
charakteristick@&ervenécislice) se do programugdava tlaitkem RESULT(toto tlatitko je
umisené az v poslednim oknprogramu). Bez pouZiti tohoto ditka prace s kalkutkou
¢innost programu SOVA nijak neoviivje.



Vpravo od tl@itka CALCULATORjsou d¥ ,vlajeckova“ tlacitka umozujici prepnuti mezi
¢eskou a anglickou lokalizaci programu.

Anglicka jazykova verze je verzi zakladni. Soubbsahujici anglické popisy ovladacich
prvki ma v programu vnihi zalohu a nema smysl ho zkouSet editovasky soubor je
mozné nahradit jinojazypym ekvivalentem.
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P¥i prvni praci s programe jéeba nejprve oteit kartuNew projecta vytvait hlavicku prvni
budouci optimalizéni alohy (projektu).

Po odkryti kartyNew projectziastava funkni tlatitko CALCULATORI obe jazykova tl&itka.
Je vSakitba pdeitat s tim, Ze po stisku kteréhokolivézhto #i tlacitek se program vraci na
zakladni kartu.ist of projecta obsah kartiew projectse ztraci.

K tomu aby bylo mozné obsah karftiew projectulozit musi byt vypléna rubrikaName of
project file Pouzité jméno musi smlvat poZzadavky opetaiho systému Windows 32bit na
jméno souboru. Zvoleny nazev projektu bude v péddlazevProjektu.owlulozen do
programového podadrasédSovaData

Vyplnéni ostatnich rubrik neni pro uloZeni obsahu kaehytné, ale jeéba dbat na spravné
nastaveni numerickych a &gvych polozek (u kterych se jinak ulozZi vychozidhoty).
S ohledem na budouci tvorbu protokolu je lepSinypnepovinné rubriky.



Patétek projektu mize byt prostednictvim kalendé@veé utility ozngenéBeginning of project
nastaven na libovolné datum (default hodnota jeSelle Jméno autora (polozkaithonse
objevi v kazdém tisku protokolu provatm prostdky programu a rowi tak i gislusna
poznamkaNote.

PolozkaMaximum of decimalg§l — 6) udava pmt desetinnych mist, kterd se zobrazi u
veliciny menSi nez jednotkové velikosti.i&lovym fistem veltiny potet zobrazovanych
desetinnych mist klesa (je udrzovana stejna relat&wdova pesnost zobrazovanéligsla).
Vychozi nastavend hodnota je 3 (relativiégmost 0.1 %) cozZ je pro technické Wtyo
zpravidla dostaujici.

PolozkaNumber of variablesiréuje paest sodasré sledovanych vetin (2 - 12), coZ mohou
byt jednak sloZzky (komponenty) obsazené v optinoabmém produktu a jednak jakékoliv
faktory (podminky), které mohou sledovanou (optig@lanou) vlastnost&ak ovlivnit.
Jako vychozi jsou nastaveny 2 polozky.

Vyplnit poloZzky charakterizujici optimalizovanou IMgnu a jednotky ve kterych je
optimalizovand vetina udavana sice neni povinné, ale pro budooausnitelnost projektu
je to velmi Zadouci. Druh pouzitych jednotek sediwaprotokolu.

Vybérova polozkalnitial simplexumoziuje jako vychozi experimentalni soubor zvolidbu
rohovy nebo Sikmy simplex. V obouipadech se jedna o klasicka navrhova schémata a
vytvoieni gisluSného tabulky prahne v obou fipadech automaticky.

Volba jedné z obou variant neni zalezitosti zadamindyznamu. V obou ifpadech vede
optimalizace ke stejnému vysledku. Rohoeprfered simplex je pravépodobr o nico
vyhodrgjSi pro vypdty sloZzeni srssi, Sikmy filted) simplex je ®Bkterymi autory povazovan
za vyhodny v optimalizanich projektech tvi@nych velkym pstem kroki. Nastavena volba
(default setting) je rohovy simplex.

Na spodnim okraji kartyNew projectje tiiprvkové vyltrové menuAim of optimizationve
kterém je teba oznét, zda optimalizovana veiina ma byt minimalizovana, maximalizovana
¢i zda se ma blizit dité konkrétni hodnet Pokud je zvolenadti moznost musi se velikost
cilového hodnoty explicithuvést v okénku sousedicim s ¥gdvym polikem Target value
Jako vychozi hodnota vyhu je nastavenilinimal value

Tlacitko SAVE se pouziva po uplném vygimi karty. Jeho stiskem se kafteew project
nevraté zavira a jeji obsah je nadale viditelny pouzeéimai poloZzky no¥ vytvoiené
v seznamu projelit na karé¢ List of project S timto faktem jeieba p@itat a netisknout
tlacitko ukvapesn. FisluSna poloZzka vytwend stiskem tidtka SAVEje v seznamu projekt
fazena abecedn

S pouzitim dopikovych informaci uvedenych na konci tohoto manyélmozné uloZzenou
hlavicku souboru opravit ffimou editaci datového souboru. Jde o postup siceotadny,
nicméreé (pii peclivém provedeni) mozny.
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V okénku kartyList of projectje mozné poklepem levého dltka mysSi oznéit kteroukoliv
poloZku a stiskem ttdtka OPEN]i otewit .

Otewenim polozky se na karizobrazi vSechny hlatkové udaje vyplané pivodre v karg
New projet. Ozn&eni a otevirani je mozné liboveélropakovat a prohlizet tak postdpn
hlavi¢ky riznych projeki.

Pokud byla polozka ipjmenovana (v rdmci reorganizace soubomla disku) objevi se
upozorreni na tuto skutenost a fivodni nazev projektu je pro informaci zobrazendvarce)
vedle sodasného nazvu aktivniho projektuiv®dni jméno jinak nema na funkci programu
Zzadny vliv.

V okénku Trial se zobrazuje get uskuténénych pokud. Cislo -1 se rozsviti u projektu,
ktery m& vyplgnou pouze hlaku.

List of variables

K dalSi praci s prayvotewenym projektem se stiskne ditko START.V piipad, Ze projekt
ma dosud pouze hlasku (Trial = -1) se na obrazovce objevi tabulk#st of variable} , ktera
ma v kazdémradku ¢tyti textow vyplnitelna obdélnikova palka a zatrhnout vyivové
okeénko.



Bez jakékoliv zniny lze tabulku opustit ttatky HOME neboEXIT. Komplet& vyplnénou
tabulku lze ulozit tlaitkem SAVE Funkce tlaitka TEMPLATEje vyswtlena v dopikovych
informacich. B béZné praci se toto w&ko nepouziva.

Patet radki tabulky (2 — 12) odpovida ptu veli¢in specifikovanému v hlagce. V prvém
textovém sloupciNamése vypfiuji nazvy (k6dova ozrani) jednotlivych veliin. U kazdé
veli¢iny se pak volbou ifislusného okénka ozia zda jde o komponentu (hmotnou sloZku),
nebo o faktor (nehmotnou ve&iu). Vychozi vykér v kruhovych vylrovych okénkéach je
ComponentBez znény na Factor neni mozné u valiny zadat zapornou hodnotu.

¥ SOVA 1.0 aaa5 - List of variables I ]

Units Megative values of components are illegall First walue Second value
" Factar (* Component

TEMPLATE

Druhy textovy sloupecUnits)je uren pro jednotky jednotlivych velin a jeho vypl@ni je
nepovinné. Informace ze sloupcge vSak pro budouci gebu ukladaji do protokolu a proto
je vhodné gislusné kolonky vyplovat.

Do tietiho a¢tvrtého textového sloupce zapisujiedvodnoty pislusné veliiny, které budou
pouzity @i sestavovani Gvodniho souboru. Tyto hodnoty jsourmé.

Veli¢iny oznaené jako komponenty (hmotné slozky) nemohou nagbmé hodnoty. Tuto
skutenost program kontroluje. a vloZeni zaporné hodne{yipusti.

Veliciny oznaené jako faktory nejsou v programu znamérkajak omezeny.



Tabulku je mozné ulozit az po Uplném vyginhvSech nazv promennych a jejich vstupnich
hodnot. NeuloZeny obsah tabulky sé ykonteni programu neuchovava & ppstovném
zapnuti program zobragistou tabulku..

Kompletre vyplnéna tabulka se uklada titkem SAVE.Po Usgsném uloZeni se misto ni
nadale zobrazuje plan Gvodnich experiment

Plan uvodnich experimeantvznikd ze zadanych dvojic hodnot (které préely tohoto
manualu nizeme oznét jako D (dolni) aH (horni), respektive z jejich pméru P a ma
podobu tabulky, ktera je v podstahaticovym z4pisem gateiniho simplexu.

Nasledujici tabulka obsahuje ukazku dvodatenich simplex, které mohou vzniknoutip
optimalizaci¢tyt veli¢in (w,Xx,y,2).

Proménné: | w X y z W X y Z
1.pokus D, D, D; D4 P, P, Ps P,
2.pokus Hi D2 Ds D4 H;- P+ Ps+ P4+
3.p0kUS Dy H> D3 Dy P+ H»- P3+ P+
4.pokus D, D, Hs D4 P+ P+ Has- P+
5.pokus D, D, Ds Ha P+ P+ Pst+ Ha-

Algoritmus pro rohovy simplex (viziZova ¢ast tabulky) pouzivd zadané vl piimo.
Vychozi rohovy simplex sestavuje z jejich kombinaci

Jako rozumna volba se proto jevi zvolitgusné hodnoty tak, aby zhruba odpovidaly jedné
tietiné a dvou tetinam z pedpokladdaného rozsahu ve kterém s&Zendotygna veltina
pohybovat.

V programu neniiedpokladany rozsah vstupnich ¢alinijak explicitré vymezen.

V piipadt pouziti algoritmu Sikmého simplexu je mozné voli hodnoty steja vzdalené od
sttedové hodnoty ifislusného rozsahu (ktigladu na Udrovni jedn&tvrtiny a & c&tvrtin
z rozsahu.).

Ale i zde jde pouze o0 nezavazné dogen.

Algoritmus Sikmého simplexu (viz blédhodra ¢ast tabulky) vychozi hodnoty modifikuje
pri¢itanim (ozn&eno +) ukitého podilu z rozdilu mezZD a H k hodno¢ praméru P a
odkitanim (ozn&eno -) analogické hodnoty od hodnéty.

Pfi optimalizaci hmotnostniho sloZeni &nych materid plati, Ze zmina procentického
obsahu kterékoliv slozky oviiwje procenticky obsah sloZek ostatnich. Simplexovy
algoritmus tento vazebny vztah (constrain) méailami nezohletuje. Ri optimalizaci
hmotnostniho sloZeni program nepracuje s hmotrmosipriocenty, ale s hmotnostnimi dily a
nezajisuje tedy ani dodrzeni podminky, Ze celkovy &iwsSech procenticky vyjéenych
obsati musi byt 100 %.

Tato skuténost vSak pouziti simplexu pro optimalizaci progek&ho slozeni nebrani.
Slozeni vyjaéiené v hmotnostnich dilech je mozné na procentickesi snadnoiepdaitat.



Initial data
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Tabulka souboru Gvodnich experimieri€ornered simplexieboTilted simplex ma podobu
matice, ktera je prdl slozek tvorenaN fddkya jejichZN+1 sloupé odpovida jednotlivym
pokugim uskuténovanym vramci p&ate&niho simplexu,. Maximalni rozén matice
v programu SOVA je 12 x 13 (12 slozek, 13 paKkus

Projekt ktery m& vytvienou tabulku Gvodnich experiménktera v3ak jestneni vyplrna,
uvadi g otewieni v hlavéce nulovy pdet pokus (Trial = 0). Vlastni tabulka se objevi po
stiskuSTART.

Spodni fadek je wen pro vysledky pokus provedenych podle receptur v jednotlivych
sloupcich. Pokud neni spodiiddek zcela vypkn, nelze tabulku ulozit. Nevypinou
recepturni tabulku je vSak kdykoliv mozné vytiskhdlatitkem PRINT a pouzit pi dalSi
praci.

Pokud nebyla uloZena, objevuje se tabulka soubwodinich experimefitpo kazdém startu
ve své vychozi podeél(s prazdnym vysledkovyitadkem.).

Po vyplreni vSech ziskanych vysledllse vyplrna tabulka Uvodniho soubor ulozic¢ttkem
SAVE. Od tohoto okamziku jsou uloZzena Uvodni data vidédeljen po stisku ttdtka
PREVIEW z&w¥retném okré programu.



Optimization

Bezprostedre po usgsném ulozeni vypkneho uvodniho souboru se zobraziézé&iné okno
Optimization. Obsahuje informéni a ovladaci prvky seskupené prétsi prehlednost
v tfinacti pojmenovanych rameich.

Nadpis rameku Trial + cislo uvadi sjakym experimentem program prapracuije.
V rameku jsou uvedeny hodnoty prémych pro tento experiment a u kazdée pfongé se
muze objevit kizek, ktery signalizuje, Ze hodnotéigiusné prornna neudava obsah slozky
(ktery mize byt pouze nezaporny), al&uje velikost gjakého obecného faktoru (kteraibhe
nabyvat i zapornych hodnot).

Rameek Aim of optimizatiorobsahuje pouze informiai okénka. Slouzi kifpomenuti toho
co je pra¥ optimalizovdno (co je optimalizovana @iy a co ma byt optimalizaci
dosazeno).

V rame&ku Resultsjsou rovrez pouze informéni okénka. Zobrazuje se zde dosud nejlepSi
ziskana hodnota optimalizované vely a také nejméh prizniva hodnota optimalizované
veli¢iny nalezena v ibéhu prace s projektem.

V rame&ku Notes jsou umisina tlatitka ADD a READ s jejichz pomoci se vyredi actou
poznamky. Sotésti protokolu je pouze prvni pozndmka uloZenaavitde projektu.
Poznamky vytveené tl&itkem ADD slouzi pouze pro gebu experimentatora a tisknou se
proto jako samostatny dokument a nikoliv jako ¢&@t protokolu. Tisk se provadi stiskem
tlacitka PRINT umistnym v rameéku Notes

Levy tlatitkovy sloupec pokrauje rame&kem Protocol ktery obsahuje ttdtka PREVIEWa
PRINT. Tlatitkem PREVIEW Ize operativé zobrazit informace o vSech dosud provedenych
experimentech, coz se mnohdy hodi¢itko PRINT tyto informace vytiskne

V rame&ku Interventionge jediné funkni tlatitko PENALIZE.Jeho stiskem se do okénka pro
vstup dat automatickyipnese hodnota, kterd je nepathorsi nez dosud nejm&miiznivy
vysledek. To zfisobi, Ze po vlozZeni této hodnotycitkem SAVE budeexperiment jako
neusgsny z dalSi optimalizace vyloden.

Pokud rjakd komponenta dosahne wipkhu optimalizace zaporné hodnoty, pole s touto
hodnotou se zbandervergé. U faktoru gfipadna zapornd hodnota neni nijak zviicvAna.
Spravnou reakci na vyskyerverg zbarveného pole je pouziti ¢itka PENALIZEa nasledné
uloZzeni zobrazené hodnoty ditkem SAVE.Stejnym zfisobem se vykuji i navrhy které
piekrati u rekteré z vekéin hodnotu, kterou je mozné akceptovat (bez ohtedmnaménko).

P optimalizaci N-sloZzkové snisi je mozZzné sestavit simplexovou maticiNz1l slozek a
vytvorit vazebny vztah (constrain) mezi slozkami tak,obsahN-té slozky se vypdtava
(mimo vlastni program) jako dogdk do 100 %.

Pouzit k&mto pomocnym vyp&tim vesta¥ny kalkulator je samdejm¢ mozné. Pokud

program navrhne simplex ve kterém uz samotnyetoobsah N-1 sloZzek pekratuje 100 %,
vyiadi se tento navrh tldkem PENALIZE
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Vstupni okénko programu se nachazi v prvnim tdme pravého tléitkového sloupce.
Rameek Input of trial resultobsahuje kror okénka je&t tlacitko SAVE kterym secislo
zobrazené v okénku vklada do progran@bsah okénka vstupu Ize vytitopitimym zapisem
¢isla, nebo vytviit pomoci tl&itek PENALIZE a RESULT. Ffimé rwni vyphiovani bude
zifejmeé vyuzivano nejastji.

Rameek Preparing of trial resuliobsahuje d¥ tlacitka. Tlatitkem CALCULATORse spousti
kalkulatka zmirna jiz v popisu uvodniho okna. Po ugawvi okna kalkuléky (kiizkem

v pravém hornim rohu kalkulky) je mozné vysledek jeji pracagmést stiskem tdtka

RESULTdo vstupniho okénka programueReseny vysledek Ize editovat.

V rameku Cancel changesse nachazi tidtko UNDO. K vyswétleni jehofunkce je teba
uveést, ze P praci s programem SOVA seequpoklada opakované ukimvani a spoushi
jednotlivych projekt. Kazdé optovné spugni projektu tlditkem STARTpredstavuje déi
sezeni (session). Nac&ku tohoto sezeni se vytta@aloha momentalniho stavu projektu a
tento vychozi stav seipstisku tla&itka UNDO obnovuije.

= o 1.1 (all) Optimization

||
|
]
|
||
|

Daéle je v pravém ttdtkovém sloupci (v ramiu Course of optimizatignumistno tlatitko
GRAPH které zobrazuje sloupcovy graf zachycujici 8gl@dnich vysledk V praxi pijde
vétSinou o vSechny ziskané vysledky, protoZe prodlaad optimalizace za tuto hodnotu je
malo pravdpodobné.
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Graf slouzi krychlé orientaci o {hu optimalizace a velikost Wwm zobrazovanych
sloupdi se néni se zninou velikosti maximalni ziskané velikosti optimaNané vekiny.
Tato hodnota se zobrazuje vzdy jako 100 %.

Tlacitko HOME je umis¢né v pravém sloupci v rartleu Abandon trial. Timto tlatitkem se
¢innost na projektu #erusuje, aniz by doslo k opast programu. Stavajici projekt se
tlacitkem HOME uloZi a po té se zobrazi Uvodni obrazovka. Poenighkéhokoliv projektu
Ze seznamu je mozné pokoaat v praci (zahdjit nové dilsezeni) tlaitkemSTART

Po uplném dokatreni prace na konkrétnim projektu je mozné tentgegtoodstranit ze
seznamu uvasého v okénku kartylist of project. Ktomu slouZi tlditko ARCHIVE

v rame&ku Removal of project?o stisku tohoto ttatka je smazana zaloha datového souboru
projektu a samotny datovy soubdtdzevProjektut.oylse gesune do adresdSovaArch.

K béZnému peruSeni prace s programem slouzi weomaci tla&itko EXIT. Je umistno
v poslednim ram#&u Terminate of programPo jeho stisku se projekt uloZi &gnnost
programu se uka.

Ostatni vlastnosti

Chybova hlaseni maji v programu SOVA podobu mabykén, ktera je pro dalSi pokiavani
programuiteba potvrdit stiskem ttdtka OK.

- x
Mssmanameofproict! | \/&t8inou se f jejich objeveni jedné o spiSe o upozerhneZ o kritické
chyby a po opray nedopateni, na které dotnhé okénko upozduje,

program pokréuje dale.

Zvlastni pozornost vyZaduje hlaséhiknown type of simplexkteré upozatuje, Ze ozn&ni
typu simplexu neni z povolené mnoziny ¢eai (CS, TS, GP) a hlaSebnknown type of
optimization! které se objevi vifpadt, Ze typ optimalizace neni zakddovarippstnym
¢islem (19, 20, 21). HIlaSeni je zpravidla vyvoldoodkozenim datového souboru neopatrnou
editaci.

Zavazrjsi typ chyby pedstavuji hlaseni Couldn't open the file!Data file problem!
a ripadre i Archive operation failed!

Jsou vesws vyvolana problémy ip ¢teni, kopirovani a nebo vytkeni datovych soubdr
Pricinou miZze byt malo diskového prostoru, posSkozeni nazvub@au nebo chy§ici
opravreéni k zapisu do fislusného adrega

V adres#éi Sovajsou umistny i datové podadres a adresdproto musi byt umish v ¢asti
disku ke které ma budouci uzivatel prava. Jinaklkucexzné umisini do adres&
Progam Filesproto mize byt zdrojem probléi

Program SOVA mze byt i ve stejném adras&pusen vicekrat. Pokud takové spést slouzi
kupt. k porovnani nahledu dvou projékinegedstavuje zadny problém. Provozovani dvou
spusénych program s tymz projektem fize poSkodit datové soubory a jeha se mu
vyhnout.
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Sloupcovy graf pedpoklada, Ze optimalizovana wétia ((telova funkce ) nabyva pouze
kladnych hodnot. Po vioZeni zapornédiisia je na grafu vigt, Ze jde o zapornou hodnotu,
jeji velikost se vSak nezobrazi sprdvnSamotny vstup zaporné weliy vSak neni
negipustny, optimalizéni algoritmus pracuje i se zaporny&sly.

Program SOVA pracuje @selnym formatem uZzivajicim k o&léni desetinnych mist dku.
Vstup vSechcisel je v8ak v programu o$eh a desetinn&arka je na desetinnou c¢teu
konvertovana automaticky. | nadtacich sceskym operénim systémem je tedy mozné bez
problému vkladat i desetiniésla s pouzitim numerické klavesnice.

Optimaliza&ni procedura umyséneni opatna Zadnou uka@ovaci podminkou. J&ist na
obsluze programu, kdy jiz nebude v optimalizacinpéavat.

Dopliikové informace

Protoze se i@dpoklada pouzivani tohoto programu v akademickémstpdi, jsou v tomto
manualu uvedeny i informace ¢ené kvalifikovanym uzivatém, ktei budou chtit vyuzit
vSechny moznosti programu i za cenwitych zasah do programovych soubinr

Tito uzivatelé oceni fakt, Ze hlavni datovy soukatdého projektiNazevProjektu.owlma
Cisté textovou podobu aipnéalezité opatrnosti tedy e byt editovan prakticky v kazdém
plain text editoru (Notepad, Crimson Editor) a saiapre i ve Wordu (i vyuZiti volby
ulozit jako text).

Jednotlivé skupiny poloZek jsou v datovém soubaitkleny linkami a jednotlivé pokusy
jsou navic i ¢islovany. Data jsou proto disbprehledna a jejich editace neni obtizna.

Tlacitko TEMPLATE umisgéna na obrazovcdist of variablesvytvai pomocnou Sablonu
datového souboru k néwzadavanému projektu. Do Sablony se neukladap&dnformace
z tabulkyList of variablesa proto je ped pouZzitim tlaitka TEMPLATEzbyteiné tuto tabulku
vypliovat.

Hlavicka Sablony obsahuje Udaje z kakgw project ale dalSi polozky nutné pro vyiemi
obrazovky Initial data jsou prazdné. Jejich vyginim ve vhodném textovém editoru je
mozné vytveit (misto standardniho rohovéehm Sikmého simplexu) prakticky libovolny
avodni polyedr.

Vytvoreni projektu na bazi zcela libovolného polyedru nejspiS nebylo delné. Je vSak
mozné pouzit navrhové schémgakého faktorového pokusu (naf optimal design), nebo
misto jednohai vice prvki simplexu vlozit dive provedené experimenty obsahujici stejné
veli¢iny a tak snizit paebny p&et pokus.

Vyswétleni struktury Sablony je provedeno formou nagiedwkazky. Ukazka obsahuje

Sablonu projektu se @mi promennymi. Vyswtlujici komenté je doplrén tutnym pismem
piimo do Sablony.
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Struktura Sablony projektu

1: Nazevdméno projektu

2. 04. 06. 201Datum zalozZeni projektu

3: L. Svobod&utor nebo kontaktni osoba (polozka se uvadi v pratkolu)
4: Toto je poznamkd&oznamka

5: Prazdna polozka

6: 2 CS Pocet proménych + kod typu vychoziho polyedru

Kadd je chybny, ale tentoradek se niZe opravuje automaticky.

7. 195 Prvé dwé dislice jsou kod (19 = minimalizace 20=maximalizace 21=cilov@
hodnota) Posledniislice je maximalni p&et desetinnych mist po zaokrouhleni.
8: Cislo udavajicivelikost cilové hodnoty (pokud je pozadovana)

9: Optimalizovana vlastnoSipecifikace (pojmenovani) optimalizované vlastnosti
0: Jednotka vlastnoslﬂdaj 0 pouzitych jednotkach sledované vlastnosti

6: 2 GP Automaticka oprava 6.¥adku.
(Nespravny kod byl do souboru ulozen jedtpred prikazem na vytvareni Sablony.)

A: Name 1Musi se pgrepsat skut€nym jménem

A: 0 Ponechat beze ziny

A: 0 Ponechat beze ziny

A: 1 1= komponenta 0 = faktor

A: Units 1Jednotky ve kterych se udava prorinna Name 1

B: Name 2Musi se grepsat skut&énym jménem

B: 0 Ponechat beze zrny

B: 0 Ponechat beze zrny

B: 1 1= komponenta 0 = faktor

B: Units 2Jednotky ve kterych se udava prorinnd Name 2

--------------- 1 --------------Cislo prvniho pokusu

A: Velikost prislusné prongnné v tomto pokusu
B: Velikost prislusné pronénné v tomto pokusu
Y: ZjiSténa hodnota optimalizované veltiny

--------------- 2 -——Cislo dal3iho pokusu
A: Velikost prislusné prongnné v tomto pokusu
B: Velikost prislusné proménné v tomto pokusu
Y: ZjiSténa hodnota optimalizované veltiny

--------------- 3 ------------Cislo posledniho Gvodniho pokusu
(Celkovy poget ivodnich pokudi = pocet proménnych +1)

A: Velikost prislusné prongnné v tomto pokusu

B: Velikost prislusné proménné v tomto pokusu

Y: ZjiSténa hodnota optimalizované veltiny
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PRVE TRI ZNAKY V DATOVEM RADKU SABLONY (PISMENO NEBO CISLICE,
DVOJTECKA A MEZERA) MUSI BYT ZACHOVANY PRESNE V PUVODNI PODOEE!

Pozor je teba davat zejména na zachovani mezery. Datadgk se identifikuje na zaklad
prvych ti znaki a @i vynechani mezery ho pro prograti geni geska@i !!

Sablona se uklada do souboru tyyézevProjektu.olv(do podadresé SovaDat.

Soubor NazevProjektu.owluchovdva vesSkeré informace o konkrétnim projek@ilouzi
k opakovanym sezenim s projektem a také k tisktogotu. Ri provadni optimalizace jeho
délka postuptivzrista o dalSi datoviédky.

l:{édek zdinajici Z udava velikost penalizacé pdmitnuti pokusu tkdtkem PENALIZE.
Réadek zainajici pismenem X obsahuje uloZzenou velikost oglirované veliiny. Shoda
hodnot Z a X znamena, Ze penalizace byla sketeplatréna.

Réadek zainajici W miZe obsahovatimskougéislici v rozsahu | — V. Tateislice specifikuje
optimalizani operaci pouzitou programenti gvorbé navrhu pisluSného pokusu (I =
Reflexe, Il = Expanse, Ill = Kontrakce, IV = Redelc Aktuélni hodnota téteislice se
zobrazuje v zéhlavi zésetného okna.

Souwasti souboru typUNazevProjektu.owjsou i poznamky, které se po spumstprogramu
prezentuji v samostatném &@sném souboruRadky ze kterych se tyto poznamky itivo
z&inaji znakem ‘ (ASCII 39). Poznamkaupe byt v souboru vioZzena kdekoliv. Na chod
programu nema zadny vliv.

SloupecPercentage changé&tery se nachazi wameku Trial zawrecného okna, Wisluje
velikost relativni zminy kazdé zde uvedené wally ve srovnani sigdchozim pokusem.
Zobrazeny zaokrouhleny udaj operativimformuje o tom, jak moc se novy navrh liSi od
piedchoziho ale pro vlastni vysledek optimalizacendezadny vyznam. Jeho explicitni
uloZeni pro poz&Si potebu program neprovadi.fiBluSnou informaci je samigmé mozné
ziskat srovnanim udajuvedenych v protokolu, ale neni prapddobné, Ze by to bylo
zapotebi.

V piipac, Ze se vSechny polozky v nbnavrhovaném experimentu shoduji s analogickymi
poloZkami v gjakém echazejicim experimentu, zbarvi se pozadi v slosipézvy poloZek
s\Wtle zeler a zarové se v nadpisu raniku Trial objevi symbol ekvivalence nasledovany
¢islem shodného pokusu.

Polozky jsou povazovany za shodné pokud rozdiljishiehodnot je mensi nez 5 %
z hodnoty fivodni polozky.

Zelené zbarveni polozek nigste informativni vyznam a chod programu nijak neoiije. Je

na rozhodnuti obsluhy zda v takovémiippd jako novy vysledekigvezme #ve ziskanou
hodnotu, nebo zvoli jiny postup.
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