Einheitenplan:
Hauserplan:

Hauptgebäude: Stufe 1
 kostenlos, einmal baubar (am anfang) ohne des kein anders haus.
Regierungsgebäude. Stufe 1

150 Holz, 100 Diamant

ermöglicht den Bau von Stufe II Häusern

Diamantmine:  StufeII
50 Holz, 

baut Diamant von umliegenden Diamantbergwerken ab.

Wohnhaus: Stufe 1
40 Holz

pro wohnhaus + 5 neue Krieger Möglich, maximal 20 Wohnhäuser baubar.

Holzfäller: Stufe 1
40 Holz, 
dient zum Holzabbau, 3 Arbeiter.

Sägemühle: StufeII
60 Holz

verdoppelt den Holzabbau

1 Arbeiter

Förster: StufeII
70 Holz, 3 Arbeiter

Pflanzen Holz an.

Diamantwerkstadt: StufeII
40 Holz, 20 Diamant

stellen pro zeiteinheit 10 Diamant her (wenn 10 diamant bei mine gesammelt) 
Übungslager: StufeII
50 Holz, 30 Diamant

Für Krieger der kriegergilde benötigt

Bogenmacher:  Stufe II
 60 Holz
Für Bogengilde

Diamantschmied: Stufe 1
50 Holz, 60 Diamant 
BogenschützenAlianz: Stufe 1
110 Holz, 50 Diamant

Scharfschützengilde: StufeII
160 Holz, 70 Diamant

Kaserne: Stufe 1
120 Holz, 80 Diamant

Kriegergilde: StufeII
150 Holz, 120 Diamant
Wachturm: Stufe 1
100 Holz

einfacher Verteidigungsturm,

Diamantener Eisschutzturm: StufeII
120 Holz, 50 Diamant

Starker Wachturm, eist seien Gegner für 4 sekunden ein, nach treffer.

