AreaViewGadget








Funktionen








AreaViewGadget_Create(idGadget.i , nX.i , nY.i , nWidth.i , nHeight.i, Pfad.s, light.i=#lighter, Border.i=0)





Erstellt ein AreaViewGadget innerhalb der aktuellen Gadgetliste. ��Wenn #PB_Any als '#Gadget' Parameter verwendet wird, dann wird die Nummer des neuen Gadgets als 'Ergebnis' zurückgegeben. '#Gadget' ist die Nummer, die (später) vom EventGadget() Befehl zurückgegeben wird. 





Wenn nWidth.i und Height.i angegeben werden, wird das Image in der Größe angepasst. Sind beide 0 wird das Gadget sich an die Imagegröße anpassen.





Pfad ist der absolute Pfad zu dem verwendeten Image.





Flags:





light kann folgende Werte haben:





#lighter: Die erstellten Areas werden aufgehellt dargestellt (Standard)


#darker: Die erstellten Areas werden abgedunkelt dargestellt





Border kann folgende Werte haben:





0: Gadget wird ohne vertieften Rand dargstellt (Standard)


1: Gadget wird mit vertieften Rand dargestellt








AreaViewGadget_AddArea(idGadget.i, AreaID.i, x.i, y.i, weite.i, hoehe.i, type.l=0, r.i=10)





Fügt dem AreaViewGadget einen neuen Bereich hinzu.





idGadget ist die ID des erzeugten Gadgets.





AreaID dient zur Kennnzeichnung der Areas. Areas mit gleicher Kennzeichnung werden gemeinsam dargestellt.





Flags:





type kann folgende Werte haben:





0: Das erstellte Area wird als Box dargestellt (Standard)


1: Das erstellte Area wird als Circle dargestellt. weite und hoehe werden ignoriert.





r: Gibt den Radius für den Circle an








AreaViewGadget_Show(idGadget.i, AreaID.i)


�Die erstellten Areas, im angegeben Gadget, mit der angegebenen AreaID, werden dargestellt.








AreaViewGadget_Reset ( idGadget.i )





Das angegebene Gadget, mit der idGadget, wird ohne Areas dargestellt.








AreaViewGadget_Klick(Windowid.i,idGadget)





Wenn innerhalb einer Eventabfrage, mit EventGadget(), die idGadget des AreaViewGadgets ermittelt wurde, überprüft das Gadget hiermit ob sich unter den Mauskoordinaten ein erstelltes Area befindet, und stellt es, oder eine ganze Gruppe, dar.








AreaViewGadget_AddText(idGadget.i,AreaID.i,Text.s)





Fügt dem angegebenen Area einen Text hinzu. Dieser kann dann per AreaViewGadget_GetText(idGadget.i,AreaID.i) abgefragt werden








AreaViewGadget_GetText(idGadget.i,AreaID.i)





Ermiitelt den Text des angebenen Areas.








AreaViewGadget_Free(idGadget)





Gibt das angegebene Gadget mit seinen Ressourcen wieder frei.


