AreaViewEditor








Der Editor dient zur leichteren Erstellung von Bereichen innerhalb eines Gadgets.


In dem Editorgadget wird der Code zum einfügen angezeigt. 





Die darunter angebrachten OptionGadgets ermöglichen es entweder eine Box oder einen Kreis als Area zu erstellen. Außerdem können die erstellten Areas bewegt oder gelöscht werden. Die erstellten Areas werden alle zusammen dargestellt.





Area erstellen





Soll ein Area erstellt werden, muß als Option "erstellen" ausgewählt sein. 





Box erstellen





Die Option Box muss ausgewählt sein





Kreis erstellen





Die Option Kreis muss ausgewählt sein





Mit der Maus wird nun in das Bild ein Linkslick an die entsprechende Stelle ausgeführt und festgehalten. Mit der festgehaltenen linken Maustaste wird die Maus zum Endpunkt des Area geführt und dort losgelasen.


Der Editor nimmt nur positve Werte (von links oben nach rechts unten) an.


Dieser Bereich wird nun als Area erstellt und die entsprechende Codezeile im Editorgadget dargestellt.





Area bewegen





Soll ein erstelltes Area bewegt werden, muß als Option "bewegen" angeklickt sein. Mit der Maus und der linken Maustaste kann man nun das Area verschieben. Nach Loslassen der linken Maustaste wird das Area an der neuen Position dargestellt.





Area löschen





Soll ein Area gelöscht werden, muß als Option "löschen" ausgewählt sein. Mit der Maus kann man in das entsprechende Area linksklicken um es zu löschen. Dabei wird auch der entsprechende Code im Editorgadget entfernt.





AreaID vorgeben





In dem Stringfeld AreaID kann eine ID für das erzeugte Area vorgegeben werden. So kann der Ausgabecode direkt an die eigenen Bedürfnisse angepasst werden.





Bild laden





Mit dem Button "Bild laden" wird ein Image für das Gadget ausgewählt und das Gadget erzeugt. Nach dem FileRequester erscheint noch ein Eingabefenster für die Gadgetid. Hiermit kann die Codeausgabe angepasst werden.








